
КОНСПЕКТ ЗА ДЪРЖАВЕН ИЗПИТ

Специалност: ИНФОРМАЦИОННИ СИСТЕМИ И ТЕХНОЛОГИИ

ОКС "бакалавър"

1. Системи линейни уравнения и методи за тяхното решаване. (2,3)
2. Производни. Формули за диференциране. (1,4)
3. Елементи от интегралното смятане. Неопределен интеграл. Дефиниция.  Връзка 

между интеграл и диференциал. Методи за интегриране. Определен интеграл. 
Методи за пресмятане. Приложения. (5, 6, 7, 8, 9)

4. Елементи от комбинаториката. Основни комбинаторни конфигурации: 
пермутации, вариации, комбинации. Нютонов бином, основни тъждества. Метод на 
включеното и изключеното. (10, 11, 12, 13)

5. Потоци в мрежи - алгоритъм за търсене на увеличаваща (потока) верига, 
алгоритъм за търсене на максимален поток (алгоритъм на Форд-Фалкерсон), 
модификация на Едмондс и Карп, алгоритъм за търсене на максимален поток при 
няколко източника и стока, алгоритъм за търсене на поток с минимална стойност. 
Приложения на потоковите алгоритми. (14,15)

6. Приближаване на функции. Интерполация. Интерполационна задача на Лагранж. 
Интерполационна задача на Ермит. Следноквадратични приближения. Метод на 
най-малките квадрати. (16)

7. Линейно оптимиране. Обща и канонична задача. Симплекс метод. Метод на 
изкуствения базис (М-метод). Двойнственост. (17)

8. Сложност на алгоритмите. Полиномиална сводимост. NP-пълни задачи. (18, 19, 20,
21)

9. Точни и приближени (евристични и вероятностни) алгоритми. (18, 19, 20, 21)
10. Дисперсионен анализ. Средства за реализация и приложения. (22)
11. Структури за управление, реализиращи алтернатива. Синтаксис. Булеви 

променливи и логически изрази. Закони на ДеМорган. (23, 25)
12. Организиране на кода. Функции и процедури. Параметри на функциите и 

процедурите. Стекова рамка. Рекурсия. (23, 25)
13. Въведение в уеб технологиите. Структуриране и офомление на уеб документи с 

помощта на HTML и CSS. (27, 28)
14. Компютърна графика и нейната роля в съвременните информационни системи и 

технологии. Видове компютърна графика. Векторна графика. Растерна графика. 
Фрактална графика. Сравнителен анализ. Тримерна графика. Компютърна 
анимация. (29, 31)

15. Цветови модели. Компютърни системи за автоматизация на инженерния труд и 
инженерен дизайн. CAD/CAM системи. (29, 31)

16. Модели на данни. Йерархични, мрежови и релационни модели. Системи за 
управление на бази от данни (СУБД). (33, 34, 35)

17. Проектиране на релационни бази от данни. Фундаментални зависимости. 
Нормализация. (33, 34, 35)

18. Характеристики на експертните системи. Архитектура на ЕСи. Етапи на 
разработка на ЕС. Управление на неопределеността в базираните на правила ЕСи. 
Средства за обяснение в ЕСи. (36, 37)

19. Системи за управление на бази от данни - архитектура и основни принципи на 
работа. (38, 39)



20. PHP. Езикови конструкции. Функции в PHP. Функции за обработка на масиви, за 
работа със символни низове, за работа с файлове, за работа с изображения. 
Обектно-ориентирано програмиране с PHP. (30, 32)

21. SQL и MySQL. Основни SQL оператори. Полета и записи. Основни операции в 
релационния модел на данните, осъществявани с SQL и MySQL. Работа с MySQL 
чрез PHP. (30, 32)

22. TCP/IP мрежи. Стандарт IEEE 802.xx - варианти. Конфигуриране на мрежовия 
хардуер. Статично и динамично адресиране. Класове IP мрежи. (24, 26)

23. Алгоритми за контрол на интегритета на данните - Adler-32 и CRC. Обмяна на 
секретен ключ чрез Diffie-Hellman протокол. (40)

24. Тестване на програмни единици (Unit testing). Използване на имитиращи обекти 
(mock objects). Организиране на тестовия код по модела Arrange/Act/Assert. (41)

25. Същност на мениджмънта на знания. Трансфер на знания. Технологии за 
трансфер на знания.  Бизнес стратегия за МЗ.  Система за МЗ.  Екип за МЗ. (42, 43)

26. Етични и правни аспекти в информационните системи и технологии. Авторски 
права. Видове лицензиране на софтуер. Използване на информация от различни 
източници. Принципи на цитиране на използвана информация. (44, 45)

27. Авторско право върху компютърни програми и бази от данни. (45, 46)
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